2015湖南工学院第三届大学生工业设计大赛

作品评选办法

一、参赛作品要求

1、参赛作品必须符合《2015关于组织湖南工学院第二届大学生工业设计大赛的通知》要求，以“创新.融合”为创作主题（作品评审统一进行，不进行分类），鼓励结合省内企业实际需求进行设计创作。

2、作品需为原创作品。参赛者须保证对其参赛作品所涉知识产权负完全责任。

3、每件参赛作品提供设计作品版面一张，版面上不得出现与参赛者身份有关的任何信息（详细要求参见大赛通知）。

4、入围全省终评作品提供修改版面一张及设计实物模型(媒体与交互类设计作品不要求实物模型,但需在终端进行演示)，可选择制作演示视频（视频时间不超过5分钟）。

二、作品评选原则

评委会委员根据以下评选标准对作品进行综合评价，择优选择。

1、创新性：突出科技与艺术的结合，设计理念独特新颖，创新点突出。引导行业发展和未来产品发展趋势；
2、实用性：性能稳定，技术先进，功能合理，材料运用妥当，工艺品质精良，能满足使用、维护及安全方面的要求。

3、经济性：适合市场某类人群、某种环境的需求，具备较高的性价比，能够提高经济效益，提升产品品牌价值；
4、人机工学：具有良好的舒适性、便捷性，识别与操作简单、高效，人机关系协调。

5、美观性：色彩、材质搭配合理，形态体现科技与艺术的结合，与使用环境相协调。

6、环保性：符合可持续发展要求，在制造、流通、使用、回收全过程注重节能、环保。

三、作品评选流程

为确保大赛评审的公平公正及获奖作品的质量，大赛评审分为三个阶段：学院初评、全校复评及全校终评。
1、初评：

经各学院组织院级比赛，经过初评后的作品获得入围全校复评的资格。各学院选送复评入围作品数量不超过参赛作品50%件。

2、复评：

1）组委会秘书处组织复评专家，对入围全校复评的作品进行评审。

2）整理评审结果，将取得终评资格的作品报大赛组委会。

3）入围终评的作品有不少于14天时间进行实物模型、演示视频制作。

4）媒体与交互类设计作品不要求实物模型,但必须终端演示。

5）产品设计类设计作品不要求终端演示，但必须实物模型。

3、终评：

1）在终评展示活动正式开始前3天，组委会秘书处赴终评地点组织终评作品的布展活动。
2）终评正式开始前，封闭展示现场，终评专家组进入展示现场进行评审，通过投票方式评选出一、二等奖获奖建议名单，由秘书处报大赛组委会。

3）产品类设计作品需有实物模型展示、媒体与交互类设计作品需有终端演示才能入选一、二等奖获奖建议名单。

4）除获一、二等奖作品外，其余入围终评的作品获大赛三等奖。
5）获奖作品将在学校网站上进行公示。公示期间，对经核实有侵犯他人知识产权等违法违规情形的作品取消其获奖资格。公示结束后，由学校正式发文公布获奖名单，并颁发获奖证书。

四、评委会组成

本着提高评选质量，扩大赛事影响的考虑，组委会负责广泛邀请全校各专业知名人士、专家学者等组成大赛评委会。评委会主任由张平教授担任，全面负责大赛的评审组织工作。评委会分为复评委员会和终评委员会。

复评委员会由组委会成员单位具有高级职称的专家组成，负责全校复评评审工作。

终评委员会由组委会邀请全校专家学者组成，负责全校终评评审工作。

五、奖项设置

全校复评从入围作品中挑选出50%件作品，获得终评入围资格。

全校终评设立一、二、三等奖，其中一等奖10名，二等奖20名，三等奖若干名。对组织工作突出的学院，颁发优秀组织奖。推荐参加2015全国大学生工业设计大赛、国内通过国际工业设计协会认证的三大顶级工业设计创新大赛之一的2015“芙蓉杯”设计大赛。根据有关文件精神，各学院对获奖的参赛学生，在评选优秀学生、奖学金时予以适当鼓励，获得素质和能力拓展学分，对参与指导的教师计算一定的教学工作量，对优秀指导教师给予表彰。

六、 本《办法》自发布之日起实施，由组委会秘书处负责解释。
湖南工学院第二届大学生工业设计大赛组委会

二〇一五年三月二十五日
